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			ADVARSEL: Bør ikke leses etter mørkets frembrudd
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			T  ilintetgjørelsen av Den onde kan oppnås på følgende måte: Først må de tre hellige gjenstandene være tilgjengelige. Disse er heltesverdene smidd av Hefaistos. Det største av dem er Skjebneklingen, det andre er dolken som kalles Knokkelkløveren, som du vil få av Slake. Det tredje er dolken ved navn Kvide, iblant kalt Sorgklingen, som du må hente i mørket.

			Stedet er også viktig: Det må være et sted som er ekstra gunstig for bruk av magi. Derfor må ritualet utføres på en høy bakke øst for Caster, som kalles for Voktersteinen eller Wardsteinen.

			Først må blodofferet utføres nøyaktig som følger: Bygg et bål – et som er i stand til å utvikle høy varme. For å oppnå dette vil det være nødvendig å konstruere en esse.

			Under hele ritualet må det frivillige offeret utvise stort mot. Hvis hun så mye som én gang skriker av smerte, vil alt være tapt, og ritualet vil mislykkes.

			Fjern først tommelknoklene fra offerets høyre hånd ved hjelp av Knokkelkløveren og kast dem inn i flammene. Hvis hun ikke skriker, og kun da, kan dolken brukes på samme måte for å fjerne knoklene på venstre hånd. Disse skal også kastes på bålet.

			Deretter må det ennå bankende hjertet skjæres ut av offeret ved hjelp av dolken Kvide og kastes i flammene.

		

	
		
			Helvete har mange navn.

			Noen kaller det Underverdenen.

			Andre Hades eller Avgrunnen.

			Vi hekser kaller det ganske enkelt «mørket».

			Det er vår begynnelse og vår ende.

		

	
		
			KAPITTEL 1

			En høy pris å betale
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			Jeg gikk i lære som heks da jeg for første gang møtte Tom Ward, skrømtvokterens lærling. Vi burde ha vært fiender, men etter en veldig usikker start ble vi til slutt venner. Jeg hjalp ham og kjempet sammen med ham mot mørket, og det var i løpet av den tiden at jeg fikk kjennskap til en fryktelig sannhet om meg selv – jeg var en av Den ondes døtre, og Beinete Lizzie var faktisk moren min.

			Men jeg fortsatte å hjelpe Tom og gamle Gregory, skrømtvokteren. Til tross for bakgrunnen min kunne jeg bare ikke gå over til mørkets side. Vi kjempet mot Den onde sammen, med snikmorderheksa Grimalkins hjelp, og til slutt fikk vi inn et fryktelig og avgjørende slag: Vi hogg av ham hodet og bandt kroppen hans med sølvspyd slik at han ble fanget i sitt døde kjøtt.

			Siden vi visste at håndlangerne hans ville forfølge oss ubønnhørlig, flyktet Grimalkin med Den ondes hode i en skinnsekk og kjempet mot alle skapninger hun møtte. Jeg var sikker på at det bare var et tidsspørsmål før hun ble fanget – selv ikke den mektige snikmorderheksa kunne bekjempe så mange mørke skapninger. Når de hadde drept Grimalkin og fått hodet i sin besittelse igjen, ville de ta det med tilbake til Irland og gjenforene det med resten av Den ondes kropp. Så ville han bli sluppet løs i verden igjen, og en ny tid med mørke og redsel ville begynne.

			Det er bare én mulighet til å stanse ham – bare én måte å knuse ham for alltid på. Min venn Tom Ward må gjennomføre et offerritual ved midnatt neste allehelgensaften, som nå er mindre enn fire måneder unna. I ritualet må man bruke de tre klingene som er kjent som heltesverdene. Tom har allerede to av disse våpnene i sin besittelse, men det tredje befinner seg i mørket, og det er opp til meg å hente det.

			Nøyaktig hvordan ritualet skal utføres har Tom fått vite av sin egen mor, som var den første og mektigste av alle lamiaene. Hun døde i Grekenland da hun kjempet mot Ordin, en av de gamle gudene, men ånden hennes var fremdeles veldig sterk, og hun hadde prøvd å hjelpe oss i våre anstrengelser for å bekjempe Den onde.

			Men det var noe med ritualet som Tom ikke hadde delt med meg. Noe jeg hadde måttet finne ut på egen hånd.

			Ritualet krevde et offer. Det måtte være et «frivillig offer». Noen måtte dø.

			Tom måtte ofre den han var aller mest glad i.

			Og det var meg.

			Så jeg må begi meg inn i mørket for å finne dolken som kalles Kvide – kniven som til slutt skal brukes for å drepe meg.

			Det er bare én ting som er verre enn mørket, ikke sant? Og det er det som er inne i det – skapningene som holder til der …

			Mange av fiendene mine var der inne – Den ondes håndlangere. Så jeg brukte den sterkeste magien jeg hadde til å gjøre meg usynlig. Jeg var ikke sikker på om det ville være nok. Det er i mørket magien har sitt opphav, og det er der de gamle gudene holder til. Og jeg var alene.

			Jeg hadde vært der én gang før, den gangen Den onde bortførte meg. Hver av de gamle gudene har et hjem i mørket – et territorium, et eget rike som tilhører bare dem – og det var én gud som hadde hjulpet meg. Han hadde ført meg tilbake til verden. I likhet med flere av de andre gudene vil Pan helst være i fred – helt i fred – og han er ikke spesielt begeistret for inntrengere. Hvis jeg kunne finne en vei inn i Pans rike, ville ikke noen av fiendene mine vente på meg der. Men det var selvfølgelig ingen garanti for at han ikke ville tilintetgjøre meg for at jeg hadde trengt inn på hans enemerker.

			Pan har to sider, to forskjellige skikkelser. Den ene, som jeg håpet jeg aldri ville få se, er grusom – de fleste ville blitt gale bare av å se ansiktet hans. Den andre var den jeg håpet å kunne snakke med.

			Å komme meg inn i Pans rike ved hjelp av min sterke magi burde være forholdsvis enkelt. Det meste av tiden oppholder han seg i mørket, men han er også naturens gud. Hjemmet hans er aldri så langt fra vår verden.

			Alle som har vært alene i en skog, har fornemmet nærværet hans. Iblant blir alt helt stille og taust; alt som kan puste, synes å holde pusten. Det er ingen rasling å høre i underskogen, ingen vind, bare en følelse av et enormt, usynlig nærvær.

			Og det betyr at Pan er i nærheten.

			Så jeg valgte et skogområde sørøst for Chipenden, ikke så langt fra Ribble-elva. Hvis jeg virkelig klarte å komme meg trygt tilbake med dolken, ville jeg ikke ha langt å gå for å finne igjen Tom Ward.

			Jeg valgte et ensomt sted, satte meg i det lange gresset og fant en behagelig stilling med ryggen mot et tre. Jeg var så redd at jeg skalv i hele kroppen, så jeg pustet dypt og sakte for å roe meg. Så ventet jeg på at omgivelsene skulle bli helt riktige.

			Det skjedde veldig nær skumringen.

			Alt ble stille og taust, akkurat som jeg hadde visst det ville bli. Pan var i nærheten. Det var som om han sto rett bak et forheng, så nær at jeg kunne ha tatt på ham.

			 Ved hjelp av magien min prøvde jeg å ta meg inn på området hans. Det var mye vanskeligere enn jeg hadde ventet – jeg brukte lang tid på å finne en vei inn. Det var som å ha bind for øynene mens jeg lette etter en bitte liten lås i en stor dør. Den var vanskelig å finne, og den sto imot forsøkene mine så lenge at jeg var sikker på at jeg ikke ville klare det. Men så, helt plutselig, var jeg inne, og en blanding av følelser strømmet gjennom meg: glede over at jeg hadde klart det, nervøsitet over å være på Pans område og et snev av frykt.

			Jeg sto nær en sjø som glitret grønt. Over meg var himmelen mørk, så jeg skjønte at det ikke var lys som ble reflektert. Alt rundt meg skinte med den samme grønnfargen – til og med trestammene. Grønt er Naturens farge. Grønt er Pans farge.

			Ved elvebredden vokste det høyt siv, og lenger unna, på den motsatte bredden, var det tynne, unge asketrær, men alt var fullstendig stille. Ingenting beveget seg unntatt brystet mitt, som hevet og senket seg i rask takt. Jeg pustet dypt inn tre ganger for å få hjertet mitt til å roe seg.

			Jeg måtte holde meg rolig.

			Like bortenfor ungtrærne lå et skogbryn – høye løvtrær av et slag jeg ikke kjente til. De var fulle av blomster, noe som tydet på tidlig vår – men istedenfor å være rosa eller hvite var også blomstene grønne.

			Det var som om skogen var levende og lyttet til mine nervøse åndedrag og hjertets dunke-dunk. Ordet «panikk» stammer fra Pans navn. Det sies at hvis han viser seg i sin grusomme skikkelse, vil man kjenne en sterk følelse av skrekk når han nærmer seg. Det er ikke mange som har overlevd og kunnet fortelle om det etterpå.

			Nærmet han seg på den måten nå? I så fall kjente jeg ikke noen skrekk.

			Akkurat da hørte jeg høye, spinkle toner i det fjerne. Kunne det være Pan i sin mer velvillige skikkelse, som spilte på rørfløyte?

			Jeg kunne bare håpe på det beste.

			Dermed beveget jeg meg rundt den grønne sjøen og banet meg vei gjennom klyngen med ungtrær og videre inn i skogen. Jeg skyndte meg mot musikken og kom til en stor lysning full av bregner. I midten hadde de blitt trampet ned av mange slags dyr: harer, kaniner, rotter, skogmus, markmus, et par grevlinger og en rødrev med buskete hale, mens greinene over bregnene var fulle av fugler. Alle var tause og satt helt stille, trollbundet av den utsøkte musikken.

			Pan hadde tatt skikkelse av en ung gutt med blek hud og lyst hår. Han satt på en trestamme og spilte rørfløyte, akkurat slik jeg husket ham. Klærne hans så ut til å være av gress, blader og bark. Ansiktet så menneskelig ut, men ørene som stakk ut gjennom det lange, uflidde håret, var lange og spisse. Jeg la også merke til de grønne neglene på de nakne føttene. De var så lange at de snodde seg oppover i spiral.

			Den gamle guden så på meg og sluttet å spille. Umiddelbart ble musikkens fortryllelse brutt, og skogens dyr flyktet, mens fuglene fløy opp mot himmelen så greinene danset. Noen øyeblikk senere var vi alene.

			Han skulte på meg, og ansiktet hans begynte å fordreie seg til noe vilt og dyrisk. En kald frykt skylte over meg. Om noen sekunder ville gutten være borte, og jeg ville stå overfor den andre, grusomme siden av ham.

			«Vent! Vær så snill!» ropte jeg. «Jeg er Alice. Husker du meg ikke? Du har hjulpet meg en gang før. Vær så snill å høre på meg. Jeg mente jo ikke å krenke deg.»

			Til min lettelse stanset forvandlingen, og sakte ble han nok en gang til en lyshåret gutt. Ansiktet hans så imidlertid veldig alvorlig ut, uten den minste antydning til smil. Så glimtet det til av sinne.

			«Du tar for mye for gitt», snerret han. «Si meg hvorfor jeg ikke skulle slå deg i hjel på flekken.»

			«Jeg mener ikke noe vondt», sa jeg. «Beklager at jeg trenger meg på uten lov. Men du har hjulpet meg en gang før, og det er jeg virkelig takknemlig for. Nå trenger jeg hjelpen din igjen. Jeg må hente noe i mørket, og jeg tenkte dette var det sikreste stedet jeg kunne komme inn. Jeg har massevis av fiender her. Men jeg vet at de ikke vil våge seg hit på grunn av deg.»

			«Men du våget det! Og det er en pris å betale for slik frekkhet.»

			«Jeg betaler hva du vil», sa jeg, «så lenge du ikke tar livet mitt. Jeg er ikke redd for å dø – det må vi alle sammen før eller siden – men jeg må gi det til en annen. Livet mitt må ofres. Hjelp meg, vær så snill. Jeg må finne en kniv som er gjemt under Den ondes trone. Bare vis meg veien til grensen for riket hans og la meg flykte tilbake denne veien etterpå … Det er det eneste jeg ber om.»

			Pan så interessert ut. «Og hvorfor er det så viktig å få tak i denne kniven?»

			Ved å skue inn i framtiden hadde jeg fått vite at jeg skulle ofres, men senere, mens Tom Ward lå bevisstløs etter kampen mot vampyrguden Siscoi, hadde jeg tatt brevet ut av lomma hans og lest det flere ganger for å huske det. Jeg kunne ikke se noen grunn til at jeg ikke skulle fortelle det til guden nå. Tross alt visste han jo allerede hvordan vi hadde bundet Den onde. Det var denne svekkelsen av Den ondes krefter som hadde gjort det mulig for Pan å føre meg tilbake til min egen verden.

			«Vi trenger tre hellige gjenstander til ritualet som vil tilintetgjøre Den onde for all tid – heltesverdene som ble smidd av den gamle smedguden. De må være til stede når Tom Ward utfører ritualet.»

			«Jeg kjenner til disse knivene», sa Pan. «Og de har brakt menneskene stor ulykke og lidelse. Hvilken av dem er det som er gjemt her i mørket?»

			«Tom har allerede Skjebneklingen og Knokkelkløveren. Den jeg er kommet for å finne, er den som kalles Kvide», sa jeg.

			«Ah, Sorgens klinge er uten sammenligning den verste av de tre. Det ville være bedre for menneskeheten om den ikke ble brakt tilbake til din verden.»

			«Men ved å bruke den kan vi knuse vår verste fiende.»

			Pan ristet sakte på hodet og betraktet meg med et ekstremt medfølende uttrykk i ansiktet. «Tåpelige menneske – forstår du ikke hva som vil skje? Dere vil kanskje kunne knuse Den onde, men dere kan ikke ødelegge mørket, for det vil alltid finne en måte å oppnå likevekt med lyset på. Hvis dere gjør ende på den nåværende situasjonen, vil en ny likevekt utvikle seg. Hvis dere tilintetgjør Mørkets mektigste skapning, vil en annen med tiden vokse i styrke og erstatte ham.»

			Dette var ikke ordene jeg ville høre. Betydde det at jeg skulle ofre livet mitt til ingen nytte? Men det var på lang sikt, og det var situasjonen nå vi måtte ta hånd om. Hva som skjedde langt inn i framtiden, virket mindre viktig.

			«Hvis det skjer, så skjer det, og det kan jeg jo ikke gjøre noe med, eller hva? Men vi har allerede angrepet Den onde og såret ham alvorlig. Hvis han kommer seg og får tilbake sine gamle krefter, vil han ta en grusom hevn. Og jeg snakker ikke bare om meg, Tom og gamle Gregory – hele verden vil lide. Så vi må stanse ham på en eller annen måte. Og ritualet må utføres førstkommende allehelgensaften, ellers er det for sent.»

			Pan stirret lenge på meg, og jeg begynte å skjelve i knærne. Jeg hadde sterk magi til rådighet, og et øyeblikk vurderte jeg å bruke den, men jeg visste at jeg ikke hadde noen sjanse mot en av de gamle gudene midt inne på hans eget territorium. Han ville kanskje drepe meg på flekken, og alt jeg hadde gjort, ville være til ingen nytte.

			Så ga han meg et raskt nikk. «Fortell meg mer om ritualet», befalte han.

			«Det må utføres på en bestemt høyde i Grevskapet som kalles Voktersteinen eller Wardstone. Der må det bygges en esse», forklarte jeg. «Offeret må ikke skrike, samme hvor forferdelig smerten er. Navnet på dolken Knokkelkløveren passer bra – det er kniven som skal brukes til å skjære av henne tommelknoklene. Hvis hun skriker når knoklene på høyre hånd blir skåret av, mislykkes ofringen. Etter at knoklene er blitt kastet i ilden, vil et nytt snitt gjøre det samme med venstre hånd. Så skal den andre dolken, den jeg er kommet for å hente, brukes for å skjære ut offerets hjerte, og mens det ennå slår, skal det kastes i flammene.»

			«Du sier ’ofringen’, ’tommelknoklene’ og ’offerets hjerte’ som om det dreide seg om en annens. Men det er jo du som skal utsettes for denne grusomme handlingen! Vet du ikke det?» spurte Pan.

			Jeg nikket og så ned i bakken da jeg ikke klarte å møte det strenge blikket hans. «Selvfølgelig vet jeg det. Men den eneste måten å takle det på er å holde meg adskilt fra det i tankene …»

			«Tror du at du vil holde ut smertene når ofringen er i gang? Når de skjærer knoklene av hånden din, vil kroppen kanskje ikke adlyde deg, og skrike likevel. Å være menneske er å være svak – for dere skapninger er visse ting simpelthen umulig å holde ut.»

			«Jeg må bare gjøre mitt beste – mer kan vel ingen forlange av noen?»

			Pan nikket, og for første gang så han ikke fullt så sint ut. Da han svarte, var stemmen mildere.

			«Du er kanskje tåpelig, menneske, men du er også tapper. Jeg skal føre deg gjennom mitt område og inn på den neste etappen av reisen din.»

			Vi gikk i taushet. Pan lå om lag fem skritt foran meg der han gikk mellom trærne. Alt var stille, og reisen vår virket endeløs, for det var vanskelig å holde styr på tiden i mørket. Og det bekymret meg.

			Fra mitt siste besøk visste jeg at tiden oppførte seg annerledes her: Det hadde virket som om jeg hadde vært Den ondes fange i mange, lange år, men da jeg kom tilbake til jorden, oppdaget jeg at det bare hadde gått noen uker. Jeg visste at det motsatte også kunne skje. For alt jeg visste, gikk tiden kanskje fortere hjemme i Grevskapet, hvor det nå bare var fire måneder igjen til allehelgensaften. Selv hvis jeg klarte å få tak i dolken, ville det kanskje være for sent.

			Skogen begynte å bli mer glissen nå, og de store, eldgamle trærne vek plassen for ungtrær og kratt. Rett forut så jeg noe som lot til å være en enorm, ensformig slette, delt av en sti som begynte like etter det siste treet. Bortenfor det grønne skjæret fra skogen var det mørkt – bortsett fra denne smale stien, som var lagd av bittesmå, hvite steiner.

			«Jeg må forlate deg her», sa Pan. «Følg den hvite stien over avgrunnen som ligger mellom hvert rike. Den vil føre deg inn i det neste.»

			«Inn i Den ondes territorium?» spurte jeg.

			Pan ristet på hodet. «Hvem vet? Mørkets riker endrer seg hele tiden og flytter seg i forhold til hverandre. Ingenting er det samme særlig lenge av gangen. Men hvis du klarer å finne veien tilbake hit til slutt, skal jeg hjelpe deg med å vende tilbake til din egen verden. Men du trengte inn på mitt område uten lov, så husk at før jeg hjelper deg, vil jeg forlange at du betaler prisen for ditt overmot.»

			Jeg stirret på stien en liten stund til, og da jeg snudde meg for å spørre Pan hva prisen var, hadde han allerede forsvunnet.

			Jeg sto stille, men de grønne trærne begynte å trekke seg tilbake. Foran øynene på meg skrumpet skogen raskt inn til den ikke var større enn månen når man så den fra jorden. Et øyeblikk senere var den ikke større enn en stjerne, og så forsvant den helt. Hadde den blitt mindre, eller hadde den ganske enkelt flyttet seg lenger unna? Det var umulig å si.

			Jeg var alene, og nå var det mørkt overalt rundt meg. Jeg snuste tre ganger for å vurdere om det var fare på ferde. Alt lot til å være i orden, så jeg trådte ut på stien og begynte å gå. Steinene knaste høyt under de spisse skoene mine for hvert forsiktige skritt jeg tok. Stien var fullstendig rett og ble svakere og svakere foran meg helt til den bare så ut som en tynn strek. Kun de hvite steinene var synlige. Jeg begynte å gå fortere, med lange skritt.

			Nok en gang var det vanskelig å bedømme hvor lang tid som gikk, og jeg visste ikke hvor lenge jeg hadde gått da jeg hørte et hyl i det fjerne et sted til venstre. Det hørtes ut som jakthylet til en ulv eller et annet stort rovdyr.

			Brått nervøs satte jeg opp farten litt mens jeg lyttet. Jeg ble oppmerksom på den høye knasingen fra skoene mine på de små steinene. Hvis det var en eller annen slags ulv og den ikke hadde fått ferten av meg allerede, ville vel lyden av skrittene mine føre den i min retning? Jeg bestemte meg for å gå ved siden av stien istedenfor på den.

			Men da jeg prøvde å trå ved siden av stien, møtte den venstre foten min ingen motstand. Det var ingenting der. Ingen fast grunn.

			Pan hadde sagt at det lå en avgrunn mellom hver av sonene! Og hva annet var vel en avgrunn enn en stor tomhet, et bunnløst hull?

			Jeg holdt på å falle ut i mørket, men vred meg desperat og klarte å falle sidelengs tilbake på stien. Det hadde vært på nære nippet. Jeg la jeg meg på kne med hamrende hjerte og så ned. Jeg kunne ikke se noen ting. På alle sider var det stummende mørkt. Jeg strakte meg ned med venstre hånd, men kjente ingenting. Hva annet kunne jeg gjøre enn å fortsette og holde meg til stien?

			Hjertet falt tilbake i en normal rytme, og jeg gikk videre med knasende skritt mens jeg prøvde å tenke meg den mest sannsynlige forklaringen på hva som hadde skjedd. Enten hadde grunnen bare forsvunnet, eller så hadde stien på en eller annen måte blitt hevet – og hvis det var tilfellet, hva var det som holdt den oppe?

			Jakthylet lød igjen. Denne gangen var det mye nærmere, men det kom nedenfra. Så jeg hadde altså lagt fast grunn bak meg. Jeg var trygg for skapningen for øyeblikket – med mindre den på en eller annen måte kunne finne veien opp på stien.

			Snart hørte jeg hylet igjen – høyere opp og nærmere – og jeg ble straks mer nervøs. Var den allerede oppe på stien?

			Jeg gikk enda fortere, mens jeg lurte på hva slags skapning som kunne være bak meg. Jaktet den på meg? Var det en slags demon?

			Jeg kastet et blikk bakover, og i det fjerne kunne jeg se noe som kom løpende mot meg på alle fire. Det så ut som en liten hund, men det kunne være fordi den ennå var et godt stykke bak meg. Jeg hadde ingen anelse om hvor stor den var. Jeg begynte å løpe. Det var vanskelig å få opp farten på steinene, og jeg gled og falt nesten så lang jeg var.

			Jeg tok sjansen på enda et blikk bakover, men ønsket straks at jeg ikke hadde gjort det. Det som fulgte etter meg, så nå veldig stort ut og lignet mer på en ulv enn en hund, og den halte innpå for hvert sekund. Det var noe merkelig med skapningens ansikt. Ja, den hadde en ulvs dyriske fjes, men uttrykket var listig, utspekulert og nesten menneskelig.

			Et kaldt gys gikk nedover ryggen på meg da jeg plutselig skjønte nøyaktig hva det var som forfulgte meg.

			Det var skarken, skapningen som hadde blitt skapt av hekser for å spore opp og drepe Grimalkin da hun bar med seg Den ondes hode rundt omkring. Dens far var en demon ved navn Tanaki, og den hadde sterke evner til å komme seg etter skader. Den hadde vokst seg stadig sterkere og lært av hvert møte med snikmorderheksa. Et av våpnene dens var en dødelig gift som hadde svekket Grimalkin, og det var bare takket være min magi at hun til slutt hadde klart å drepe den.

			Nå hadde den gjenoppstått i mørket.

			Og jeg var målet dens. Jeg hadde håpet å snike meg inn i mørket uten å bli sett av andre enn Pan. Så dum jeg hadde vært! Alt ble iakttatt her, og denne skapningen hadde allerede funnet meg.

			Jeg ville ikke bruke magien min: Den var ikke ubegrenset, og jeg kunne få bruk for den senere. Og ikke bare det … Hver gang jeg brukte mørk magi, førte det meg nærmere å bli en fullverdig malisiøs heks med et hardt hjerte av stein. Det var det som bekymret meg mest.

			Men i dette tilfellet hadde jeg ikke noe valg. Jeg bestemte meg for å spare på kreftene og bruke minst mulig. Jeg fokuserte viljen, og en tett tåke begynte å danne seg over stien så jeg ikke lenger kunne se skarken. Til dette føyde jeg en forvirringsbesvergelse.

			Jeg visste ikke hvor effektivt dette ville være mot en slik skapning, men i løpet av noen sekunder hylte den igjen – ikke lenger en jegers triumferende, grusomme skrik, men heller et forvirret klynk.

			Det var uråd å vite hvor lenge den ville være omtåket og forvirret, så jeg begynte å løpe igjen, helt til tåka og skarken var langt bak meg.

			Snart fikk jeg imidlertid noe annet å bekymre meg for. Jeg oppdaget at jeg kunne se slutten på stien i det fjerne. Den hvite streken av steiner sluttet bare, og bortenfor den lå det ikke annet enn mørke.

			Hva om jeg hadde blitt fanget i tomheten mellom sonene? Begynte og sluttet stien med intethet? Rett forut lå en steinete klippevegg, og jeg så at den hvite stien ikke sluttet likevel. Den forsvant bare inn i en liten huleåpning.

			Var dette inngangen til det neste riket?

			Like innenfor åpningen skinte et gult lys. Hvis jeg ikke tok feil, var det skjæret fra et flakkende vokslys. Hvem tilhørte det? Varsomt nærmet jeg meg inngangen, stanset og kikket inn.

			To strålende, safirblå øyne stirret tilbake på meg. Jeg så en jente på omtrent min egen alder. Det svarte håret hennes var kortklippet, og hun hadde en liten tatovering på venstre kinn – av en bjørn. Hun satt i skredderstilling på gulvet og holdt hendene opp mot meg. Hun hadde blitt lemlestet – de dryppet av blod, og det hadde en grusom årsak. Der tomlene hennes skulle ha vært, var det bare to gapende sår.

			«Du må være Alice», sa hun. «Jeg heter Thorne.»
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Grimalkin
Grimalkin er Malkin-klanens nivzrende snikmorder. Hun
er veldig rask og sterk og har en zreskodeks, og hun benyt-
ter seg aldri av skitne knep. Selv om Grimalkin er hederlig,
har hun ogsa en mork side og har rykte pi seg for a benytte

" tortur. Nylig har hun inngitt cn overraskende allianse med
Tom Ward mot deres felles fiende, Den onde. Men kan man

egentlig stole pi en sann tjener av morket?

Den onde
I Den onde er legemliggjorelsen av morket, den mektigste av
alle dets beboere og den aller eldste av de gamle gudene. Han
har mange andre navn, inkludert djevelen, Satan, Lucifer og
Alle logners far. Sammen klarte Tom Ward og hans allierte
i hogge hodet av Den onde, men kampen for 4 knuse ham en

gang for alle hadde bare si vidt begynt ...
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Hun skulte hardt pa meg og var stille en lang stund.
Etter en stund trodde jeg hun skulle hvese til meg
mellom tennene. Jeg stirret tilbake pd henne og provde
d la veere d blunke, helt til et svakt smil omsider lyste
opp ansiktet hennes og hun begynte d snakke igjen.

«Da fér jeg vel noye meg med et lofte.»

«Et lofte?» spurte jeg og lurte pi hva hun mente.

«Et lofte om d hjelpe meg akkurat slik jeg hjalp deg.
Jeg trenger ikke hjelp til noe akkurat nd, men kanskje
jeg kommer til 4 gjore det en dag.»

«Det er greit,» svarte jeg. «Hvis du noen gang
trenger hjelp i framtiden, s bare si fra.»

«Hva heter du?» spurte hun og ga meg et stort,
bredt smil.

«Tom Ward.»

«Jeg heter Alice og bor der borte,» sa hun og pekte
inn mellom treerne. «Jeg er Beinete Lizzies yndlings-
niese.»

Utdrag fra Thomas Wards dagbok
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DET H@YESTE PUNKTET | OMRADET ER
OMSPUNNET AV MYSTIKK. DET SIES
AT EN MANN D@DE DER UNDER
ET VOLDSOMT UVAR,

MENS HAN BANDT EN ONDSKAP SOM
TRUET HELE VERDEN.

SA KOM ISEN IGJEN, OG DA DEN
TRAKK SEG TILBAKE, VAR SELV FORMEN
PA FJELLENE OG NAVNENE PA
BYENE I DALENE FORANDRET.

NA FINNES DET IKKE LENGER SPOR
AV DET SOM SKJEDDE DER PA DET
H@YESTE PUNKTET 1 FJELLENE
FOR SA LENGE SIDEN, MEN
NAVNET LEVER FORTSATT.

DET KALLES —

VOKTERSTEINEN
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Houedpersoner

Alice

Alice er i slekt med to av de ondeste hekseklanene (Malkin-
og Deane-familienc) og er blitt opplert i hekseri mot sin
vilje. Selv om hun kom til verden takket vare en forening
mellom den malisiose heksa Beinete Lizzie og Den onde
selv, regner hun seg selv for  vare pi lysets side, og i flere
ar har hun kjempet sammen med skromtvokteren og hans
lzrling, Tom Ward. I sine kamper har hun stadig oftere blitt
tvunget til a benytte seg av mork magi for i redde vennene
sine, og hun frykter at hver gang hun gjor det, blir hun truk-

ket nzrmere og nzrmere morket.

Beinete Lizzie
Beinete Lizzie var en mektig heks som tok livet av barn og
brukte knoklene deres i morke ritualer. I to ir lzrte hun opp
Alice til a bli malisios heks. Etter a ha befridd sin bestemor,
Mor Malkin, fra et hull i hagen i Chipenden, ble Lizzie sely
bundet i noyaktig samme hull av skremtvokteren. Senere
romte hun og klarte en kort stund 4 bli herskerinne over oya
Mona, men senere dode hun der etter at fugleheksa Adriana
tilkalte en flokk maker som hakket henne til dode.






