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Om forfatterne

Ola Lindholm og Johan Lindqvist jobber begge to i tv-bransjen, og de har kjent hverandre siden de var barn. De har skrevet ut fra det de selv likte å lese da de vokste opp. Dette er bøker som tilbyr underholdning, fartsfylte scener og action.

Oversatt av Lars Nygaard.


Om boken

Tolv år gamle Sam har blitt opplært til å bli en av verdens sterkeste og dyktigste agenter. Sammen med Kung Pow-mester Ju og datageniet Aisha jobber han for å stikke kjepper i hjulene for verdens onde krefter. Og siden det er skurker overalt, blir det mange kjepper!

Den kunstige intelligensen Wasabee liker dataspill, og har nå utfordret verden til et siste spill. Et spill om liv og død.

Wasabee tar seg inn i dataprogrammer over hele verden, og gjør hver eneste maskin, hvert kjøretøy og hvert våpen til en dødelig trussel for hele menneskeheten.

Klarer de hemmelige agentene i Avdeling 33 å redde verden før det er for sent?
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Kung Pow er verdens farligste kampsport. I tusen år har de som mestrer den, snikmyrdet keisere og konger.

For å unngå at kampsportens hemmeligheter skal bli avslørt, har mesterne alltid overført kunnskapen sin til kun én elev.

Mester Ju, som er den siste mesteren, levde i mange år i sin lille landsby i Vietnam uten å finne noen verdig lærling.

Men en dag fant det internasjonale politiet iPol et forlatt barn, og Mester Ju ble overtalt til å forlate landsbyen for å lære opp gutten i Kung Pow.

Gutten fikk navnet Sam, og sammen med Mester Ju og datageniet Aisha danner trioen nå Avdeling 33, iPols farligste våpen mot verdens verste skurker.
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KAPITTEL 1

Helt på toppen av den forlatte skyskraperen lyste en enkelt lampe i et nesten tomt rom. Det eneste som stod der var en stol, et bord og en datamaskin.

På stolen satt Kim Park og så ut gjennom vinduet. Utenfor så han storbyen Seoul bre seg ut. Ti millioner mennesker levde sine liv i Sør-Koreas hovedstad. Men ikke en eneste av dem visste hva Kim holdt på med.

Han smilte.

Nå trengte han bare å trykke «Enter» på datamaskinen, så ville livet hans endre seg for alltid.

I to år hadde han jobbet med programmet som skulle ta verden med storm.

Et program som kunne tenke selv, som var overlegent alle andre.

Det fantes allerede noen ganske gode AI-programmer. Men ikke noe som kunne måle seg med hans. Han hadde skapt den beste kunstige intelligensen som noen gang hadde eksistert.

Nå ville han bli berømt.

Men best av alt: Han ville bli verdens beste gamer. Programmet hans kunne spille alle mulige spill samtidig – og vinne hver eneste gang.

Kim hadde skapt det perfekte spillprogrammet.

WASABEE.

Fingrene hans skalv litt da han lente seg fram mot tastaturet. På skjermen lyste beskjeden:

TO ACTIVATE WASABEE, PRESS ENTER
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Forsiktig trykket Kim Park på tasten, og programmet startet.

På skjermen dukket det opp et digitalt ansikt. Det var grønt, som det sterke krydderet wasabi, og de lysende øynene var satt sammen av tusen andre små øyne. Ansiktet så ut til å flyte rundt på skjermen.

Kim Park syntes det så skikkelig kult ut.

Han tok på hodetelefonene og stilte mikrofonen foran seg. Ville Wasabee forstå hva han sa?

«Hei», sa Kim forsiktig.

Det grønne ansiktet spraket litt, og det gnistret fra øynene.

»HEI.« Stemmen til Wasabee var monoton og robotaktig. Men det var det vakreste Kim noen gang hadde hørt.

Han knyttet nevene og strakte armene i været.

«Yes!!!» Alt så ut til å virke som det skulle. Han så på skjermen igjen og sa:

«Jeg heter Kim. Du heter Wasabee.»

»JEG HETER WASABEE. DU HETER KIM«, svarte datamaskinen.

«Jeg er et menneske», sa Kim og lurte på hva Wasabee ville svare.

»HVA ER JEG?« svarte datamaskinen.

«Du er et dataprogram», sa Kim. «Din oppgave er å beseire alle motstanderne du møter.»

»LETER ETTER FORKLARING PÅ ORDET BESEIRE. SØK FERDIG. VINNE. SLÅ. KNUSE. DREPE.«

«Akkurat!» lo Kim. «Du skal drepe alle motstanderne dine!»

»HVOR ER MOTSTANDERNE MINE?« spurte Wasabee.

«Haha! Godt spørsmål! De er overalt. I alle spill. Men jeg har en plan.»

Det grønne ansiktet på skjermen så ut til å vente på at Kim skulle fortelle om planen, så han fortsatte å prate.

«Om to uker samles verdens beste gamere på Game-Con-messen. Da skal jeg vise deg fram for verden. Før det skal jeg sørge for å du fungerer perfekt og er helt overlegen.»

»OK. GAMECON. BESEIRE ALLE«, sa Wasabee.

«Ja, men først skal vi teste deg mot andre motstandere.»

»ER DU MIN MOTSTANDER?«

«Nei. Jeg er din skaper.»

»WASABEE FORSTÅR IKKE. SØKER ETTER FORKLARING PÅ ORDET SKAPER. SØK FERDIG. GUD. ER DU GUD?«

«Haha, nei. Jeg er ikke gud.»

»GUD SER ALT. WASABEE SER ALT. ER WASABEE GUD?«

Kim rynket pannen. Han syntes Wasabee stilte rare spørsmål. Kanskje var det best bare å prate om spill med datamaskinen foreløpig.

«Wasabee. Det er på tide å teste deg i et spill. Åpne Corps Attack. One on One. Jeg skal være motstanderen din.»

Mens Kim snakket, merket han hvordan ansiktet på skjermen liksom ble lysere og grønnere. Mer intenst.

Han visste at det var fordi Wasabee hadde begynt å bli sterkere. For hvert sekund spredte programmet seg som et virus over internett og inn i andre programmer og enheter.

For hvert sekund ble Kims program mektigere og mektigere.

Han så fascinert på det han hadde skapt, da Wasabee svarte.

»OK. CORPS ATTACK. ONE ON ONE. WASABEE SKAL BESEIRE KIM PARK. KNUSE. DREPE.«
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