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Abraham Ortelius’ Theatrum orbis terrarum fra 1570.
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Forord

ALL VERDEN ER EN SCENE
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Oslo, Norge

59° 56’ 38” N

10° 44’ 0” Ø

Mennesket så verden i fugleperspektiv lenge før det lærte å fly. Siden forhistorisk tid har vi tegnet omgivelsene våre slik de ser ut fra oven for å forstå hvor vi befinner oss. Helleristninger av hus og åkre er tidlige vitnesbyrd om et behov for oversikt. Men det var ikke før i vår tid, nærmere bestemt julaften 1968, vi fikk øye på hvordan alt virkelig så ut. Da sirkulerte tre astronauter i Apollo 8 rundt Månen og ble de første menneskene som fikk se hele Jorden på en gang. «Der er Jorden på vei opp. Jøye meg, det er vakkert. […] Gi meg en rull med fargefilm litt raskt», sa astronauten William Anders, og tok et bilde av kloden vår der den vakker, ensom og skjør svever i det uendelige verdensrommet.

Apollon var den greske guden som hver dag reiste over himmelen og trakk Solen etter seg. Da flamlenderen Abraham Ortelius ga ut verdens første moderne atlas i 1570, snaue fire hundre år før Apollo 8 reiste rundt Månen, skrev en venn av ham et hyllningsdikt der det var Ortelius som fikk sitte på med guden for å se hele verden: «Ortelius, som den lysende Apollon lot fare gjennom den høye luften, ved sin side i sin fire hesters vogn, for å skue fra oven landene og dypet som omslutter dem.»

Ortelius’ atlas åpner med et verdenskart der skyene er trukket til side som et sceneteppe for å vise oss alt sammen. Med boken foran oss ser vi ned på Noruegia, Bergen, Suedia, Aegyptus, Manicongo, Iapan, Brasil, Chile og Noua Francia. Ortelius kalte boken Theatrum orbis terrarum – Verdensteater – fordi han mente alle kartene lot verden spille seg ut foran øynene våre omtrent som på et teater.

Å betrakte verden som et teater var vanlig på Ortelius’ tid. Året etter Theatrum lot den engelske dramatikeren Richard Edwards en rollefigur si «at denne verdenen var som en scene, der mange spiller rollen sin», en formulering William Shakespeare syntes var så god at han brukte den i Som dere vil ha det noen år senere: «All verden er en scene hvor menn og kvinner kun er små aktører som kommer og som går.» Shakespeare kalte for øvrig teateret sitt The Globe – Kloden.

Ortelius var ingen original kartograf. Han var hverken astronom, geograf, ingeniør, landmåler eller matematiker, og hadde ingen formell utdannelse innen noe som helst. Han kunne imidlertid nok om kart til å vite hvilke som var gode, og hvilke som var dårlige. Dessuten hadde han sans for kvalitet, grundighet og skjønnhet, og et stort nettverk av kontakter og venner som enten tegnet kart selv eller kjente andre som gjorde det. Dermed var han i stand til å sette sammen et kresent utvalg kart for å lage verdens første atlas.

Å skrive bok om karthistorie kan minne om Ortelius’ arbeid med Theatrum. Også denne boken bygger på arbeidet mange har gjort før. Jeg har saumfart en lang rekke bøker, tekster og filmer for å finne det viktigste og mest interessante, og vært nødt til å foreta valg. Ingen kart kan dekke hele verden – ingen bøker kan få med hele historien, etter som historien om kart kan være historien om hele samfunnet. Kart har politisk, økonomisk, religiøs, hverdagslig, militær og organisatorisk betydning, og dette har gjort det nødvendig å foreta noen harde valg. Valgene er hardest nærmest vår egen tid, der det knapt finnes et samfunnsområde som ikke berøres av kartografiske spørsmål.

Kartlegging har gjennom hele historien vært styrt av verdivalg med tanke på hva som er verdt å ta med. Kart har bestandig gitt oss mer enn bare geografi. Vi ser tydelig kontrasten mellom et aztekisk kart fra 1540 over byen Tenochtitlan, der bare herskerne i de ulike bydelene er markert, til Cappelens norgesatlas fra 1963, der de av lokale hensyn «har valgt heller å gi atlaset for mange navn enn for få». Aztekernes kart gjenspeiler rangordningen i et strengt klassedelt samfunn – norgesatlaset representerer sosialdemokratiets gullalder der alle skulle med. Begge kartene er preget av sin tids verdier.

Slik er det sikkert også med min egen fremstilling i denne boken. Jeg har gjennom hele teksten valgt å gi stor plass til kartleggingen av vårt eget nordlige hjørne av verden. Ikke fordi vi spiller en større rolle i karthistorien enn amerikanerne, araberne, britene, franskmennene, grekerne, italienerne, kineserne eller nederlenderne, men fordi det nå engang er vår egen historie som er viktigst for de fleste av oss. Dessuten er den norske og nordiske karthistorien fortsatt ukjent for mange, selv om den er en viktig del av vår egen historie. Ikke minst gir det norske og nordlige perspektivet en annen inngang til den allmenne karthistorien enn en rent internasjonal fremstilling ville gitt. Etter beste evne har jeg forsøkt å vise hvordan den store historien der ute – den som handler (i rykk og napp) om bedre kartlegging, nye metoder, nye måleinstrumenter og større forståelse av alle bruksområdene kart kan ha – påvirker historien her hjemme. Dermed belyses forhåpentligvis også en lite kjent del av den norske moderniseringsprosessen: Hvordan også stadig bedre kart spilte en viktig rolle for norsk næringsliv, politikk og samfunn.

Den amerikanske kartografen Waldo R. Tobler formulerte i 1969 det man kaller geografiens første lov: Alt henger sammen med alt, men nære ting henger nærmere sammen enn fjerne ting. De fleste ser først etter hjemstedet sitt når de ser et nytt kart. «Kanskje er det noen som vil lete i dette teateret vårt etter en fremstilling av en særskilt region (ettersom alle, fordi de elsker hjemstedet sitt, gjerne vil se det sammen med alt det andre)», skrev Ortelius i forordet, så fenomenet er gammelt.

Og likevel – når hjemstedet er lokalisert føler mange av oss en egen sitring i kroppen når vi reiser med øynene og fingrene gjennom et atlas, stanser ved Takoradi, Timbuktu og Trincomalee, ser hvor Orientekspressen gikk, Silkeveien, Vestfronten og Romerrikets grenser, og forstår at vi er en like eksotisk eller selvfølgelig del av verden som alle andre.

Avstand og nærhet er relativt. Sett fra verdensrommet må hele Jorden fortone seg som et hjemsted for menneskene. «Vi reiste helt hit for å utforske Månen, og det viktigste vi oppdaget var Jorden», som astronauten Anders sa.

Mange skal takkes for å ha hjulpet meg gjennom denne boken. Først redaktør Trygve Riiser Gundersen, som trakk teksten i riktige retninger; Benedicte Gamborg Briså ved Nasjonalbiblioteket for inspirerende lunsjer, kartprat og generell entusiasme, og Siri Røsbak Glosli i veiledningen for å ha sendt meg kart; Bjørn Ragnvald Pettersen for alle artiklene han sendte meg om den moderne oppmålingen av Norge; designer Dimitri Kayiambakis for å ha gitt boken et flott utseende; Astrid Sverresdotter Dypvik og Tor Ivar Østmoe for oversettelser fra tysk og latin; Erling Sandmo, en utmerket konsulent og en ressurs på protestantiske sjøsvin; Norsk polarinstitutt for vennlig hjelp og svar på forespørsler; Ellen Giilhus og Sidsel Kvarteig i Statens kartverk; og mor og far, som ga meg et verdensatlas da jeg var elleve år – det er fremdeles i bruk. Den aller største takken går til kjæresten min Maria, som tålmodig har lyttet til en endeløs rekke mer eller mindre interessante kartanekdoter, gitt meg tid til å skrive og lest gjennom kapitler.

Alle feil, det være seg en by på feil breddegrad, navn som er utelatt, en innsjø som er for liten, eller en elv som renner ut på feil sted, er selvfølgelig mine.

Som pappa har jeg orkesterplass til å følge med på hvordan sønnene mine gradvis kartlegger verden. Fra å være smårollinger som kartla rommene i leiligheten, fra det ene soverommet til det andre, fra stue til kjøkken, har geografien deres utvidet seg til å omfatte barnehagen, skolen, butikken, lekeplassen, venner og bakeriet. I årene som kommer, skal de fortsette å utforske den store verdenen vår. Boken er derfor dedisert til dem.
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Det eldste bevarte middelalderkartet ble tegnet på slutten av 600-tallet eller begynnelsen av 700-tallet. Øverst ser vi Kristus trone over jordkloden med utstrakte hender. Afrika er markert med «Cam», den av Noahs sønner som skal ha dratt sørover etter syndfloden, mens Europa er markert med «Japhet» og Asia med «Sem», de to andre sønnene, men det er vanskelig å se her. Sør for Afrika ligger et stort «Terra inhabitabilis» – ubeboelig land. De to lengste strekene er Middelhavet og et ukjent hav sør for Afrika, de som går på tvers er elvene Don og Nilen, mens de to på skrå er Asovhavet. Les mer på side 83–84.
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Bedolina-kartet hugget i stein, trolig fra om lag tusen år før Kristus. Om du tar turen til Val Camonica i de italienske alpene nord for Brescia, til den vestlige fjellsiden like ovenfor den lille byen Capo di Ponte, kan du se det selv. Området er vernet fordi det inneholder flere tusen helleristninger.

 

DE FØRSTE VERDENSBILDENE
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Bedolina, Italia

46° 02’ 00” N

10° 20’ 29” Ø

Val Camonica er en fruktbar dal i det nordlige Italia der mennesker har bodd i flere tusen år. I dag ligger den et stykke unna allfarvei – E45 og jernbanen beveger seg fra sør til nord gjennom Verona og Alpene et stykke lenger øst. Men dalen er en av kartografiens vugger: Her finner vi det tre tusen år gamle Bedolina-kartet.

Kartet er hugget i stein oppe i en fjellside med god utsikt over dalen. Det er stort, 4,3 meter bredt og 2,4 meter høyt, og kan godt sies å være en avansert helleristning. Vi ser mennesker og dyr, krigere og hjorter, men også hus, stier og firkantede felt med prikker – i alt 109 figurer som viser oss en landsby og et åkerlandskap sett fra luften. Men hvem laget kartet, og hvorfor gjorde de det, for lenge, lenge siden?

Romerne kalte området Vallis Camunnorum, «camunnienes dal», etter folket som hadde bodd der siden jernalderen. Den gresk-romerske geografen Strabon nevnte dem i boken Geographiká rundt år 0: «Siden kommer de delene av fjellene som ligger mot øst, og de som svinger mot sør: Rhaeti og vindeceli bebor disse […]. Rhaeti når helt ned til den delen av Italia som ligger nord for Verona […]; og camunniene hører til denne stammen.»

For omtrent 2500 år siden fikk camunniene kontakt med etruskerne, et folkeslag som bodde lenger sør, og av disse lærte de å skrive bokstaver. I fjellveggene nær kartet finnes det over to hundre inskripsjoner med tekst. Ingen har imidlertid greid å lese noen av disse. Derfor kan vi bare med en viss grad av sikkerhet si at det var et kart som ble hugget inn i steinen en gang for omtrent tre tusen år siden. Vi har ingen skriftlige kilder som kan bekrefte det.

Bedolina-kartet er ikke et geografisk korrekt kart – det kan ikke brukes til å finne veien fra et sted til et annet. Så hvilken hensikt hadde det? Den italienske arkeologen Alberto Marretta mener kartet skal forstås rent symbolsk. Ifølge ham representerer det et veiskille i historien til de som laget det: overgangen fra jeger- til jordbrukssamfunn. Andre helleristninger og arkeologiske utgravninger fra området viser at camunniene hadde et jordeiende aristokrati, og kartets hensikt, tror Marretta, er å vise den symbolske makten de hadde over landskapet. Kart fyller bestandig et behov. Mange av de eldste kartene vi vet om, viser nettopp eierskap til jordområder. Andre er mer vidløftige kart som fyller de religiøse behovene for å vise menneskets plass i kosmos.

I møtet med forhistoriske helleristninger og hulemalerier er vi nødt til å spørre om hva et kart egentlig er. Hvilke særegenheter har et kart som gjør det annerledes enn andre motiver? Hvordan kan vi kjenne det igjen når vi ikke vet stort om samfunnet der det er laget? I forordet til standardverket The History of Cartography gir redaktørene J.B. Harley og David Woodward følgende definisjon av kart: «Kart er grafiske representasjoner som legger til rette for en romlig forståelse av ting, begreper, prosesser og hendelser i den menneskelige verdenen.» Dermed er de mest primitive fremstillingene av rom inkludert, og med «den menneskelige verdenen» mente de omgivelsene våre i aller videste forstand, også verdensrommet og det hinsidige. Likevel er det til sjuende og sist et spørsmål om tolkning.

Den norske arkeologen Sverre Marstrander undersøkte helleristninger over hele den skandinaviske halvøya. I boken Østfolds jordbruksristninger fra 1963 skrev han om «noen merkelige, irregulære nettaktige mønstre» som han mente var «primitivt-skjematiske fremstillinger av en bestemt type åkerkomplekser i bronsealderens jordbruk. […] At disse formasjonene virkelig må oppfattes som oldtidsåkre, kan det nå ikke lenger herske noen tvil om».

Marstrander valgte å ikke kalle disse fremstillingene av åkre for kart. I stedet satte han dem i forbindelse med fruktbarhetsriter som skulle få åkrene til å gro godt. Kunne en annen arkeolog tolket dem i retning kart som viste eiendomsforhold?

Moderne kart er alltid utstyrt med forklaringer. Symboler viser oss hva som er veier, byer, stier, skoler og lysløyper. Slike forklaringer har vi naturlig nok ikke i møtet med noe vi tror kan være et forhistorisk kart. Her må vi gjette og tolke, og alle som har forsøkt å tolke tegnene på en telefon de ikke er vant til, vet at det kan være vanskelig nok. Kart lar seg aldri oversette fullstendig. Samfunn har en tendens til stadig å forenkle tegn helt til de er uforståelige for dem som kommer utenfra. Skjulte, symbolske og kodede beskjeder dukker først opp når kartografene ikke bare har studert det de tror er et kart, men også hele samfunnet som omga det. Å tenke over flere tusen år er en krevende øvelse.

Derimot går det an å sammenligne de forhistoriske verkene med hverandre. I Minusinsk i Russland finner vi en stor helleristning som ligner på Bedolina-kartet. Også her ser vi hus, mennesker og dyr om hverandre på et stort område, nesten ti meter langt, og også dette er en gjengivelse av en landsby. Men her var steinhuggeren mer opptatt av å gjengi husene enn å vise hvordan de var plassert i forhold til hverandre. Alt er tegnet i profil. Det er også vanskelig å si om helleristningen er ment å være ett bilde, om husene hører sammen, eller om nye hus bare ble tegnet i forlengelsen av de andre der det var plass på steinen. Sammenligningen taler for at helleristningen i Bedolina er et kart og den i Minusinsk et bilde.

KART I HODET | Evnen til å formidle informasjon om steder var utviklet hos enkelte dyr lenge før det moderne mennesket oppsto. Mest kjent er dansen honningbiene fremfører for å fortelle andre bier hvor det er blomster å finne. Bien beveger seg fremover et lite stykke oppover bikaken mens hun vrikker med halen, snur deretter til høyre i en halvsirkel tilbake til utgangspunktet, og begynner dansen igjen. Deretter svinger hun ned til venstre. Om blomstene hun har funnet, er i retning Solen, danser hun rett oppover bikaken, mens enhver retning biene må fly til høyre eller venstre for Solen, markeres med nøyaktig den samme vinkelen i dansen. Jo lenger fremover hun danser, jo lenger er det til blomstene, og jo mer hun vrikker på halen, jo mer oppglødd er hun over funnet. Allerede Aristoteles la merke til at biene måtte være i stand til å gi retningsbeskrivelser: «[…] hver bie blir fulgt av tre eller fire andre når hun kommer tilbake», skrev den greske filosofen i Dyrenes historie for over to tusen år siden.

Biedansen har en tydelig nyttefunksjon. Kuben blir rikere når hun som vet hvor det er mat å finne, deler informasjonen med de andre. På samme måte må det ha vært med urtidsmenneskene. Den som var i stand til å formidle til flokken hvor det var et bytte, store mengder frukt eller friskt vann, bidro til at de vokste seg fete og overlevde. De tidlige menneskene var nomader. Våre nærmeste slektninger, de andre apene og halvapene, bodde stort sett inne i skogene, mens vi var mye ute på slettene. Det gjorde at vi fikk bedre syn enn dem, og et annet forhold til avstander, rom og retninger. Romfølelsen var antageligvis den første delen av den primitive bevisstheten vår.

Menneskene utviklet ytterligere fire egenskaper som er nødvendige for å utvikle evnen til å tenke i kart. For det første evnen til å gå på oppdagelsesferd, for det andre evnen til å lagre tilegnet informasjon, for det tredje evnen til å abstrahere og generalisere, og for det fjerde evnen til å vite hva man skal gjøre med informasjonen. Mens slektningene våre stort sett bare kunne snakke om det som skjedde her og nå, lærte menneskene å knytte sammen begivenheter i fortid, nåtid og fremtid – og rom.

Å sette ord på verden, på det treet, den sjøen og det fjellet, gjør den både større, mindre og mer begripelig, og gjør det lettere å formidle informasjon. Slik kan vi se for oss at utviklingen av romfølelse og språk har hjulpet hverandre. Fordi de ville formulere kartet de hadde i hodet, kan urtidsmenneskene ha bygget et ordforråd for å uttrykke lange og korte avstander, retninger, landemerker og tiden det tar å komme til et sted. Deretter kan de ha laget de første kartene av pinner og steiner, i sand, jord og snø, og med fingrene eller en kost på hulevegger.

FORHISTORISKE KART | Menneskene begynte å lage avbildninger av verden for omtrent førti tusen år siden. Så gamle er i hvert fall de eldste vi vet om, malerier av dyr i El Castillo-hulen i det nordlige Spania, i svart, rødt og gult. Hulemenneskene brukte pigmenter de fant i leire og sot, og blandet dem ut i fett, voks, blod eller vann. Helleristninger funnet i Australia antas også å være førti tusen år gamle.

Hugget inn i en mammuttann finner vi det som hevdes å være verdens eldste kart. Det er et sted mellom 38 000 og 32 500 år gammelt, ble funnet i Alb-Donau-Kreis-regionen i Tyskland og skal ifølge den tyske professoren Michael A. Rappenglueck være et stjernekart som viser Orion. Samme professor hevder at et 17 300 år gammelt maleri i Lascaux-hulen i det sørvestre Frankrike, der vi ser en okse, en fuglemann og en fugl, er et kart over stjernene Vega, Deneb og Altair, også kjent som Sommertriangelet – de første stjernene som blir synlige på nordiske sommerkvelder. Dette viser han ved å trekke tre streker mellom øynene på disse figurene.

Ikke alle lar seg overbevise av Rappenglueck. Derimot er det logisk å tenke seg at menneskene tegnet kart over stjernene før de tok for seg landskapet. Himmelen er lettere å få oversikt over enn terrenget. Stjernene henger der oppe i ordnede formasjoner, utspent som på et lerret eller en vegg, og er enkle å gjengi ved hjelp av prikker. Stjernekart kan ha spilt en viktig rolle for de tidligste jordbrukssamfunnene: Tilsynekomsten av visse stjernebilder blir fremdeles brukt som tegn på når man skal så. Men ikke alle forhistoriske prikkeformasjoner er stjernekart.

Rævehøj på øya Fyn i Danmark ligger på et høydedrag. Under dette skjuler det seg et gravkammer fra steinalderen. På en av bæresteinene er det hugget inn prikker i et sirlig mønster, og i 1920 argumenterte den danske historikeren Gudmund Schütte for at disse forestilte Karlsvogna, Jomfruen, Tvillingene, Krepsen, Bjørnevokteren, Løven, Hunden, Tvillingene og Kusken. Problemet var, som også Schütte innrømmet, at avstandene mellom de ulike konstellasjonene ikke var riktige, og at det var flere prikker enn stjerner. Men det er lett å forstå ham. Prikkene er påfallende like stjernebildene. Dagens arkeologer sier likevel at de danner solkors – likearmede kors der armene berører en sirkel.
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Bedolina-kartet rentegnet, så det er enklere å se hva det forestiller. Her ser vi blant annet seks hus og omtrent tretti åkre, alt forbundet med småveier, og en stige, dyr og mennesker i fugleperspektiv. Det var ikke før i 1934 at noen begynte å lure på om dette kunne være et kart.

Den britiske arkeologen James Mellaart ga i 1967 ut en bok om utgravningene av den 9500 år gamle byen Çatalhöyük i Tyrkia. Der hevdet han at et av veggmaleriene de hadde funnet, var et kart over byen med vulkanen Hasan Dağ i bakgrunnen. Kartet ble straks berømt. Mange gikk god for det.

«Verdens eldste byplan», skrev Jeremy Harwood i To the Ends of the Earth: 100 Maps That Changed the World, «Verdens eldste autentiserte kart», skrev J.B. Harley i The UNESCO Courier; «Det eldste [kartet] vi vet om», skrev Catherine Delano-Smith i The History of Cartography; «Çatalhöyük-kartet […] er kanskje to tusen år eldre enn det eldste skriftsystemet», hevdet James Blaut i medlemsbladet til British Geographers. Men var det et kart? I 2006 skrev arkeologen Stephanie Meece en artikkel der hun argumenterte for at «husene» er et geometrisk mønster, som finnes også andre steder i Çatalhöyük, og «vulkanen» et leopardskinn. Sju år senere testet noen geologer kartteorien ved å undersøke om Hasan Dağ kunne hatt et utbrudd omtrent på den tiden kartet ble til. Steinprøver viste at den hadde et utbrudd for 8900 år siden – et utbrudd som kunne sees fra byen.

Synet vårt på den forhistoriske tiden spiller inn når det gjelder kart fra perioden. Feilen kan bestå i at man enten undervurderer eller overvurderer perioden. Før undervurderte man. Så sent som i 1980 var det gjort ordentlige undersøkelser av bare fire kart som kunne sies å være fra forhistorisk tid. Deretter fulgte en periode hvor nye teorier oppsto om forhistorisk religion, steinaldermenneskenes tankesett, symbolenes rolle i primitive samfunn og helleristningenes betydning. Resultatet ble en mengde «nye» kart. Da første bind av The History of Cartography kom i 1987, avsluttet de kapittelet om forhistorisk tid i Europa, Midtøsten og Nord-Afrika med en liste over 57 mulige kart. Flere av disse kan vi allerede sette en strek over. Andre fascinerer fremdeles.

I Talat N’lisk, i Atlasfjellene i Marokko, finner vi et rundt hulemaleri som måler en meter i diameter. Inne i sirkelen finner vi et forseggjort maleri som kanskje forestiller en bred dal flankert av to fjellkjeder, og i midten en bred elv med sideelver samt to prikker, en mindre og en større, som symboliserer bosetninger. Maleriet er omtrent seks tusen år gammelt.

Fra det nordlige Kaukasus kommer en fem tusen år gammel sølvvase der det er inngravert to elver som renner ned fra en fjellkjede og møtes i et hav eller en sjø. Det kan være et forsøk på å gjengi fjellene i Kaukasus og to av elvene.

En annen vase, fra Tepe Gawra nær Mosul i Irak, har et motiv som viser jegere i en bred dal med en stor elv med sideelver, flankert av høye fjell. Noen mener den er malt med et spesifikt landskap i tankene, andre mener den er mer skjematisk og gjengir et generelt fenomen – jakt – og ikke et spesielt sted.

I Cangyuan i det sørvestlige Kina finner vi enda en helleristning som kan minne om Bedolina-kartet. I midten ser vi en landsby der husene står på pæler. At steinhuggerens mål har vært å vise rom, avstander og plassering, ser vi av det at husene lengst vekk er tegnet opp ned for å vise at pælene deres står inntil det borteste gjerdet. Mot landsbyen går stiplede linjer – veier – som mennesker og dyr går på.

En annen landsby er hugget inn i stein ved Lydenburg i Sør-Afrika. Helleristningen er stor, hele 4,5 x 4 meter, og forestiller runde bosetninger i et nettverk av veier, heller ikke det helt ulikt Bedolina-kartet.

Langs elven Jenisej, ved Mugur-Sargol i Mongolia, ser vi helleristninger som viser de lokale gjeternes telt og innhegninger i fugleperspektiv. I Mongolia finner vi også mange kart over gravsteder. Noen av disse viser både vår verden og den hinsidige.

DE DØDES KART | Historikere regner med at det er omtrent hundre tusen år siden menneskene begynte å forestille seg en annen verden i tillegg til vår. Fra den tiden har vi funnet graver der de døde har fått med seg gjenstander de skulle ha med seg videre. Lenge trodde man likevel at forhistoriske folk ikke hadde vært i stand til å tegne kart over noe annet enn de nærmeste omgivelsene sine – at det å gjengi hvor de var plassert i forhold til Solen, Månen, stjernene, dødsriket og gudenes boliger, var noe langt mer avansert enn de hadde kapasitet til. «Som regel er […] kartene til primitive folk begrenset til svært små områder […], de kan ikke tegne bilder av verden, ei heller forestille seg den med tankene. De har ingen verdenskart, for de nære omgivelsene dominerer tankene deres», skrev karthistorikeren Leo Bagrow i 1964. Senere har man identifisert kart som viser hvordan menneskene forholdt seg til resten av skaperverket. Disse er ofte preget av labyrinter, sirkler, stiger og trær, og flere av dem fremstiller de ulike nivåene universet er bygget opp av, med himmel, jord og dødsrike.

I Sahara finner vi en helleristning med en menneskelignende figur omgitt av et mønster av ovaler, bølger og rektangler, og en åpning nederst som kan være veien til dødsriket.

En liten steinstøtte i Triora i Italia har et motiv der vi ser Solen øverst, Jorden i midten og en stige som fører ned til en underverden. I Yorkshire i England er det funnet helleristninger av stiger som strekker seg fra en runding til en annen – kanskje et forsøk på å vise en forbindelse mellom Jorden og stjernene og planetene.

Et forseggjort hulemaleri befinner seg i Madhya Pradesh i India, der vi aller øverst ser en sjø med siv, fisker og fugler, og i midten en sol omgitt av ulike geometriske mønstre. Det har blitt sagt å være et kart over hele universet slik disse menneskene så det.

Mye tyder på at kart også ble brukt i rituelle sammenhenger. Sjamaner i både Australia og Sibir, hos urfolk som har bevart hele eller deler av religionen sin gjennom flere tusen år, har kart på trommene de bruker for å gå inn i transe. Slik går de seg ikke vill når de er på besøk i åndeverdenen.

Tidlig på 1700-tallet tegnet den norske misjonæren Thomas von Westen av en samisk runebomme med tydelige kartografiske trekk fra både den gamle troen og den nye kristentroen. To streker adskilte himmelen fra Jorden og de himmelske fra de jordiske gudene; Solen var med; langs de kristnes vei, Rist-baiges, sto det en hest, ei geit, ei ku og en kirke; i dødsriket, Jabmiku di aibmo, var det enda en kirke og ei samehytte. Et fiskevann og samenes jordiske bopel var også tegnet inn i dette kosmiske kartet.

Kart er verdensbilder – bilder av verden. Religiøse fortellinger er beslektet med kart i den forstand at de ønsker å beskrive hvordan verden ser ut. De er en måte å skape orden og struktur på i en verden som er tilsynelatende endeløs og uoversiktlig. Derfor finner vi kosmogonier, historier om hvordan verden er blitt til, og kosmologier, beskrivelser av hvordan den ser ut, i så å si alle kulturer fra alle tider.

Dagens dominerende kosmogoni, den vitenskapelige teorien der universet ble skapt i Det store smellet for 13,8 milliarder år siden, er ikke spesielt gammel. Den ble lansert av Georges Lemaître, belgisk prest og fysiker, i 1927. Lenger er det ikke siden vitenskapsfolkene trodde universet hadde vært stort sett uforanderlig til evig tid. Ideen om Det store smellet ble da heller ikke tatt like godt imot av alle astronomer og fysikere. At alt hadde blitt skapt, lød altfor religiøst. Det var å gjenintrodusere Gud som en første årsak, ble det sagt, men siden har teorien festet seg – ikke minst takket være astronomen Edwin Hubble, som i 1929 kunne bevise at universet utvidet seg. Likevel var det ikke før i 1964, da man oppdaget den kosmiske bakgrunnsstrålingen som antageligvis stammer fra Det store smellet, at teorien for alvor etablerte seg i de vitenskapelige miljøene.

Det store smellet blir omfavnet av mange med et religiøst verdensbilde. Hinduistene mener opphavshymnen deres, der alt til å begynne med er sammenvevd og blir satt i gang under uklare omstendigheter av noe varmt, skildrer det:


Då rådde mørkret, i mørker nedsøkkt,

og alt var uklårt og samanvove.

Eit tomrom låg over audna vide

som var det eine av varmen avla.



I Koranen står det «at himlene og Jorden var tetteste masse, og at Vi skilte dem», mens pave Pius Xıı i 1951 erklærte at Det store smellet ikke var i konflikt med den kristne troen på skapelsen.
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Runebomme konfiskert av misjonæren Thomas von Westen på 1700-tallet. Tegningene danner et kart over samenes syn både på denne verdenen og den hinsidige. «La det være slutt med de djevelske noaidekunster, med gand, galder og runebommer», sa von Westen, og truet med fogd eller lensmann om han ikke fikk sjamanenes utstyr. På denne måten samlet han inn nærmere hundre runebommer.

Hver tid og hvert sted har sine skapelsesberetninger og sine måter å se verden på. I Finland ble det fortalt om et egg som delte seg og ble til Jorden og himmelen, på Hawaii lærte de om hvordan havbunnens slim ga opphavet til Jorden, inuittene trodde den hadde styrtet ned fra himmelen, mens grekerne fortalte om Gaia som fødte både himmelen, store fjell, vakre daler og det endeløse havet – Okeanos. Historiene kan variere innen en og samme kultur med tid og sted, og av og til stemte ikke de mytologiske skildringene overens med den geografiske kunnskapen folkene hadde. Det forteller oss at skapelsesberetningene ikke nødvendigvis skulle forstås bokstavelig. «Men det som er historie i noen tider, blir myter i andre, og det som er myter i dag, blir kanskje sannheter i morgen, eller var det en gang i fortiden», skriver Tor Åge Bringsværd og Jens Braarvig i boken I begynnelsen. Skapelsesmyter fra hele verden. Det de gamle kosmologiene stort sett er enige om, er at Jorden vi bor på, ligger omtrent i midten, og at det finnes et dødsrike og et overnaturlig sted der gudene bor.

Den norrøne religionen gir et godt eksempel på et slikt verdensbilde. I verdens sentrum står asken Yggdrasil. «Asken er det beste og største av alle trær. Greinene dens brer seg over hele verden og står over himmelen; treet har tre røtter som holder det oppe, og de strekker seg umåtelig vidt», sier en av personene i Snorre Sturlasons fortelling Gylfaginning. Rundt trestammen ligger Åsgard – gudenes hjem. Rundt dette igjen ligger Midgard – menneskenes hjem. Ved røttene ligger blant annet Nivlheim, i norrøn mytologi den dypeste delen av dødsriket, og ormen eller dragen Nidhogg som tilhører mørkemaktene. Rundt Åsgard og Midgard ligger det store verdenshavet der Midgardsormen utgjør en stor trussel.

Eddaene og sagaene forteller ikke om hvordan treet ble til. Selve verden ble bygget opp av et urvesen. Slik lyder skapelsesberetningen i Edda:


Av Ymes kjøtt

ble jorda skapt,

og blodet ble til sjø,

av hausen ble himmel,

av håret skog,

og av beina berg.




Av hans øyehår

skapte hellige guder

Midgard for menneskesønner;

men av hans hjerne

gjorde de, vet jeg,

tunge, truende skyer.



Yme var en kjempe som en gang i urtiden hadde blitt skapt i det øde Ginnungagap mellom det brennhete Muspelheim i sør og det iskalde Nivlheim i nord. En dag rant vann fra elvene Elivåger så langt vekk fra kildene sine at det frøs til is i den nordlige delen av Ginnungagap. Isen møtte gnistene som fløy fra Muspelheim, den smeltet og dryppet, og disse rimdråpene fikk liv av varmen og ble til Yme.

Han begynte å svette mens han sov. Da vokste det frem en kvinne og en mann under den ene armen, den ene foten avlet en sønn med den andre, og de ble opphavet til jotnene. Yme fikk mat av kua Audhumbla – også hun skapt av rim og is. Selv spiste hun salte rimsteiner. «Og første dagen hun slikket steinene, kom det om kvelden mannshår ut av steinen; den andre dagen et hode, og tredje dagen hele mannen.» Han het Bure. Med kona Bestla fikk han en sønn som het Bor. Bor fikk Boltorn til kone, hun var jotne, og de fikk de tre sønnene Odin, Vilje og Ve.

Da ble det maktkamp i Ginnungagap. De tre sønnene drepte Yme for å stanse den strømmen av jotner som han fortsatte å svette ut. Snorre gjenfortalte i Gylfaginning hvordan de lagde Jorden av kroppen hans, men la til at blodet ble til et hav som gikk «liksom et bånd rundt Jorden, idet de la det i en ring utenom. Folk flest tror det er umulig å komme over havet.»

Også hos egypterne var de levendes verden omgitt av et enormt kaoshav. Over eller under dem lå den usynlige delen av universet der Solen, stjernene og Månen oppholdt seg når de ikke var synlige på himmelen, og dit reiste også mennesker og dyr når det jordiske livet deres var over. Et egyptisk kart fra år 350 f.Kr. viser Egypt og områdene rundt. Sør ligger øverst. Som en bro over verden bøyer himmelgudinnen Nut seg med føttene i øst og hendene i vest. Andre ganger er hun gjengitt idet hun ligger under Jorden og sluker Solen om kvelden for å føde den igjen om morgenen.

I det greske eposet Iliaden, nedtegnet en gang i det niende eller åttende århundret f.Kr., får vi beskrevet en lignende kosmologi med en verden omgitt av hav. Mens krigen mellom grekerne og trojanerne raste, fikk ildguden Hefaistos i oppdrag å smi et dugelig skjold til den greske krigeren Akillevs. Skildringen av gudens arbeid med dekorasjonen på dette skjoldet er samtidig en skildring av grekernes univers:


Jordskiven formet han først og himlen og derefter havet,

Solen som skrider utrettelig frem og fullmånens runding;

stjernenes hær som stråler i krans på himmelens bue,

alle Pleiader, Hyádenes sverm og den sterke Orion;

bjørnen tilsist eller himmelens vogn, som den kalles av andre.



Hefaistos hamret inn bilder av verden, av byer, mennesker og dyr, kriger og fester, og til slutt havet som definerte den ytterste grensen:


Derefter meislet han ut Okeanos’ mektige havstrøm

rundt om den ytterste rand av det fast tilhamrede malmskjold.



Den norske oversettelsen av Iliaden tar det for gitt at de gamle grekerne trodde Jorden var flat – ordet «jordskiven» beskriver ikke en rund verden. Men er oversettelsen riktig? I den greske originalen leser vi «γαιαν» – «Gaia» – det greske ordet for både Jorden og gudinnen som fødte den.

Et lignende problem finnes i oversettelsen av Bibelens skapelsesberetning. I Første Mosebok kapittel 1 vers 6–8 leser vi: «Gud sa: ‘Det skal bli en hvelving midt i vannet! Den skal skille vann fra vann.’ Gud laget hvelvingen og skilte vannet som er under hvelvingen, fra vannet som er over hvelvingen. Og det ble slik. Gud kalte hvelvingen himmel.»

Problemet er at hvelving ikke nødvendigvis er en riktig oversettelse av det hebraiske ordet raqiya. Den nye English Standard Version av Bibelen fra 2001 velger å bruke ordet expanse – «Let there be an expanse» – noe som sprer seg utover. Dermed var det kanskje ikke slik at de gamle jødene mente himmelen lå som en hard osteklokke over oss.

Første Mosebok gir noen antydninger om hvor mye oversikt bibelskriverne hadde over verden. Kapittel 2, vers 10–14: «En elv går ut fra Eden og vanner hagen. Derfra deler den seg i fire greiner. Den første heter Pisjon. Det er den som går rundt hele landet Havila, der det finnes gull. Gullet i det landet er godt. Det er bedolah-kvae og onyks-stein der. Den andre elven heter Gihon. Det er den som går rundt hele landet Kusj. Den tredje elven heter Hiddekel. Det er den som går øst for Assur. Og den fjerde elven er Eufrat.»

Havila er antageligvis fjellene i Hejaz, den vestlige delen av Saudi-Arabia, der det ligger et elvesystem som nå er tørket ut, men som for flere tusen år siden rant østover til Persiabukta. Kusj var et kongedømme som lå i dagens grenseområder mellom Egypt og Sudan, også kjent som Nubia, og Gihon har blitt sagt å være Den blå Nilen. Hiddekel er det hebraiske navnet på Tigris, elven som renner fra det østlige Tyrkia, ned gjennom Irak og ut i Persiabukta. Eufrat er Eufrat, som også går gjennom Irak.

Adams og Evas sønn Kain drepte broren sin, Abel, og etter det dro han «bort fra Herren og slo seg ned i landet Nod, øst for Eden». Men ettersom nod er roten til det hebraiske ordet for å vandre, forstås det vanligvis ikke som et land, men dithen at Kain begynte et nomadisk liv.

I midten av Bibelens verden ligger Jerusalem. Esekiel 5,5: «Så sier Herren Gud: Dette er Jerusalem. Midt blant folkeslagene har jeg satt henne, og omkring henne er det mange land.» Tempelet i Jerusalem var bygget opp som et kart over kosmos. Det ytre gårdsrommet representerte vår synlige verden med land og hav, det hellige rommet innenfor var et bilde på den synlige himmelen og Guds hage, mens det aller innerste var Guds usynlige rike.

Troen på at verden har et midtpunkt, finner vi igjen i mange kulturer. Den kan ha oppstått fordi menneskene over tid la merke til at stjernene sirkulerte, og derfor antok at de sirkulerte rundt noe. Som regel lå midtpunktet omtrent der en selv bodde. Naturlig nok: Hjemstedet er det man kjenner best, det er bebygget og kultivert, mens alt som ligger på avstand, er ukjent og kan representere kaos, død og natt. Midtpunktet var gjerne et høytliggende sted der himmelen og Jorden møtte hverandre, som et fjell, et tre eller et tempel.

Japanerne betraktet det hellige fjellet Fujisan som verdens midtpunkt. Cheyenneindianerne i usa så på Mo’ohta-vo’honáaeva – Black Hills i Sør-Dakota – som sitt midtpunkt. For pitjantjatjara-folket i Australia står fjellet Uluru sentralt. Grekerne hadde orakelet i Delfi. I kinesisk taoisme heter det at Kun-Lun er «fjellet i midten av verden». Kina har for øvrig gått lenger enn de aller fleste når det gjelder å ta hevd på å være verdens midtpunkt: På mandarin heter landet Zhongguó – Midtens rike.

SUMERERE & BABYLONERE | Babylon ligger midt i verden på det aller eldste verdenskartet som er funnet. Det er en 2600 år gammel leirtavle funnet i den babylonske byen Sippar, sørvest for dagens Bagdad. Leirtavlen er ikke stor, bare 12,5 x 8 centimeter, og ingen la til å begynne med spesielt merke til den blant de sytti tusen andre tavlene som ble sendt til British Museum fra utgravningene i 1881. I dag har den fått en prominent plassering på museet med plaketten «The Babylonian Map of the World» – «Det babylonske verdenskartet».

Kartet består av en liten ring inne i en større ring. Den innerste rommer flere andre små sirkler, avlange figurer og buede streker, og rundt den ytre sirkelen er det åtte triangler. Tavlen gir mening som kart først etter at den eldgamle teksten på baksiden er tydet.

Den forteller oss at den ytre rundingen er marratu, «det salte havet», og representerer det store havet som omgir den bebodde verdenen. I den innerste sirkelen er det en avlang figur som begynner øverst og passerer midtpunktet – det er elven Eufrat. Utspringet dens er en slags sirkel i nord markert som «fjell», og den ender i et horisontalt rektangel i sør, en «kanal» og «sump». Et rektangel som ligger på Eufrat, er Babylon. Sirklene representerer naboområdene Susa (det sørlige Irak), Bit Yakin (Kaldea i det sørlige Irak), Habban (Jemen), Urartu (Armenia), Der (det østlige Irak) og Assyria.

Trianglene som stikker ut fra den andre siden av havet, er nagu, som kan oversettes med «region» eller «provins». Noen gamle babylonske helter skal ha vært disse stedene, og teksten ved siden av beskriver blant annet regionen der «Solen ikke kan sees» – et mulig tegn på at de hadde hørt om landene i nord med vintermørke. En annen region ligger «bortenfor fuglenes flukt». Eksotiske dyr nevnes også, deriblant kameleoner, aper, strutser, løver og ulver. Disse regionene er de ikke kartlagte områdene, de mytiske, fjerne stedene bortenfor den babylonske kunnskapen om verden.

Vi vet ikke hvorfor dette kartet ble laget. Teksten forteller at den som skrev og tegnet, var en etterkommer av Ea-bel-ili fra byen Borsippa, rett sør for Sippar, og det er det. Men det er ikke det eneste kartet som har overlevd fra denne tiden og dette området.

Før babylonerne var sumererne det ledende folkeslaget på de irakiske slettene. Verdenen de kjente til, strakte seg fra Tyrkia og Kaukasus i nord til Egypt i sør India i øst og Middelhavet, Kypros og Kreta i vest. De nærmeste naboene var elamittene i øst, et rivaliserende folkeslag sumererne ofte lå i krig med; i vest vandret martuene, et semittisk folkeslag som bodde i telt og var omreisende nomader med sauer og geiter; i nord bodde subartuene, et folkeslag de av og til plyndret for å få slaver, tømmer og råvarer; i sør lå Dilmun (Bahrain), en handelspost som ble forbundet med både skapelsen og de dødes land.

Sumerernes storhetstid varte fra omtrent 3500 til 2270 f.Kr. De etterlot seg to ting vi fremdeles bruker når vi lager kart: skrift og matematikk. Det er det sumeriske tallsystemet som ligger til grunn for at vi deler inn kartene våre i 360 lengdegrader og 180 breddegrader. Systemet deres var basert på tallene 6, 12 og 60, ikke våre 5, 10 og 100.

Det er flere teorier om hvorfor de utviklet et slikt system. En går ut på at du lett teller til 12 når du bruker tommelen til å telle tuppen og leddene på de fire andre fingrene, 1-2-3 på pekefingeren, 1-2-3 på langfingeren, ringfingeren og lillefingeren. Om du så løfter en finger på den andre hånden hver gang du har telt til 12, har du 60 når du har telt til 5 ganger 12.

Dessuten er 60 et anvendelig tall som lar seg dele på hele 11 andre tall: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 10, 12, 15, 20 og 30. Det gjør det lett å lage mindre enheter som halvparter, tredeler, firedeler og tideler. Grekerne beholdt dette tallsystemet da de bygget videre på sumerernes og babylonernes astronomi, geometri og geografi, og dermed bruker vi det fremdeles i dag.
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Papyruskart fra faraoenes tid, trolig fra 1100-tallet før Kristus, som viser vei til steinbruddene i Wadi Hammamat – «Dalen med mange bad» – i Egypts østlige ørken. Kartet ble funnet tidlig på 1800-tallet i en grav nær byen Luxor. I årenes løp hadde det originale kartet, som da det var nytt målte 210 centimeter i bredden, løst seg opp i flere deler. På denne best bevarte delen kan man se fire hus, et tempel til guden Amon, et vannreservoar, en brønn og fjellet der de gravde etter gull.

Sumerernes skrift, det eldste skriftsystemet vi kjenner til, gjorde det mulig å nedtegne geografisk informasjon. Armeer som marsjerte, kjøpmenn som reiste fra sted til sted for å hente metaller, stein og tømmer, skrev lister som fortalte hvor langt det var fra en by til en annen, og hvor lang tid man brukte. Et eksempel er en militær reisebeskrivelse fra den sørlige delen av Irak til byen Emar i det nordlige Syria. Alle herbergene som er med, ligger omtrent en dagsreise fra hverandre, 25–30 kilometer, og om de tilbrakte mer enn en natt et sted, skrev de for eksempel at det var «der vognen ble ødelagt» eller «da troppene hvilte i to dager».

Rundt år 3000 f.Kr. utviklet sumererne måleenheter, og to hundre år senere drev de med geometri, landmåling, for å måle åkerland og regne ut skattebeløp. De brukte et måletau og en plugg som ble satt fast i bakken for å holde måletauet. Dette kaller vi triangulering – en metode så enkel og effektiv at den ble brukt helt opp til vår tid. Den går ut på at du først måler opp en grunnlinje på bakken. Deretter finner du et annet punkt et par hundre meter unna, gjerne et tre eller et hus, som blir det siste hjørnet i en trekant. Så går du bort til den ene enden av grunnlinjen og måler vinkelen mellom den og punktet. Deretter gjør du det samme fra den andre enden. Lengden på grunnlinjen og størrelsen på de to vinklene gir deg alt du trenger for å regne ut avstanden bort til punktet.

Et 3500 år gammelt sumerisk kart viser et landskap med flere åkre og kanaler et sted der elven gjør en krapp sving. Fra samme tid har vi et kart over den hellige byen Nippur som viser det viktigste tempelet, en park, elven Eufrat, to kanaler som renner gjennom byen og sju porter som alle har navn. Det muligens unike ved dette kartet er at det kanskje er det første som er tegnet med en målestokk – det vil si at de ulike elementene er tegnet i riktig størrelsesforhold til hverandre. Tall ved siden av flere av bygningene oppgir hvor store de er. Moderne utgravninger av Nippur har fått noen til å hevde at byen så ut slik den gjør på kartet. Den nøyaktige gjengivelsen av denne festningsbyen kan bety at kartet hadde militær betydning.

Av og til gjorde sumererne også forsøk på å vise steder som lå lenger fra hverandre. I Nippur har man funnet et kart som viser ni byer langs tre kanaler og en vei.

Babylonerne videreutviklet sumerernes matematikk. Etterlatte tavler vitner om et høyt nivå – ikke minst innen geometri. I tillegg utviklet de egne enheter for å angi avstander og lengder. De var basert på tiden de brukte på å reise til et sted, og hovedenheten var en beru, «dobbelttime», omtrent ti kilometer.

Den matematiske kunnskapen brukte babylonerne til å tegne kart over eiendommer, landområder, hus, gater med navn, templer, elver og kanaler, noen ganger med bølgede linjer for å markere vann. Et fragment av et bykart viser antageligvis et tempel i Babylon og gatene rundt det, et annet viser byen Uruk og en bygning i byen.

Babylonernes verdenskart er nevnt. Vel så viktig for karthistorien er det første kartet der himmelretningene øst, vest og nord er markert, med øst øverst. Det ble funnet i nærheten av den nordirakiske byen Kirkuk. Kartet ble laget omtrent 2300 år f.Kr., og viser en dal der det renner en elv. Tekst nederst i venstre hjørne forteller at stedet heter Mashkan-duribla. Midt i ligger et landområde som oppgis å være 354 iku, omtrent 12 hektar, og eieren navngis: Azala. Ellers er det meste av teksten uleselig.

Om det var slik at babylonerne med dette var de første som anga retninger på et kart, og om det sumeriske kartet over Nippur ble tegnet etter en målestokk, betyr det at to av de viktigste prinsippene for karttegningen vår var i bruk allerede for 4300 år siden.

GULLGRUVEKART | De gamle egypterne var i likhet med sumererne og babylonerne et folk som drev jordbruk ved en diger elv – hvert år var de avhengige av at Nilen fløt over sine bredder for å gi dem fruktbart slam å dyrke. Flommen medførte ofte at landskapet endret seg, og gjorde at de, som sumererne og babylonerne, hadde behov for å drive landmåling.

Den greske historikeren Herodot skrev i boken Historie en gang mellom 450 og 420 f.Kr. om den egyptiske kongen Sesostris. Han «oppdelte landet slik at hver egypter fikk et like stort, firkantet stykke, og skaffet seg inntekter av dette ved å pålegge en årlig avgift. Dersom elven rev bort noe av et slikt landstykke, da bega eieren seg til kongen og ga melding om saken. Denne sendte da ut folk som skulle ta saken i øyesyn og måle opp hvor meget mindre landstykket var blitt, for at eieren for fremtiden kunne betale den pålagte skatt med et avdrag svarende til jordtapet».

Faraoenes periode begynte da Øvre og Nedre Egypt ble forent 3100 år f.Kr. Fra denne tiden stammer de første egyptiske kartene. De er dekorasjoner i gravkamre der vi ser landskapselementer og bygninger tegnet både ovenfra og i profil, langs striper som danner horisonter, og kan sies å være enkle former for bildekart. Forskjellen på by og land markeres med trær.

I et eksemplar av Den egyptiske dødeboken, en samling gravtekster som ble skrevet og tegnet på papyrus omtrent 1400 år f.Kr., finnes en tegning av en hage den døde kan arbeide i. Hagen er rektangulær og delt opp av kanaler. Fargebruken forsterker inntrykket av at dette er et kart. Andre kart som har med dødsriket å gjøre, finner vi på bunnen av noen malte kister fra omtrent 2000 år f.Kr. Her ser vi et landområde med to veier: Den ene er blå og går via vann, den andre er svart og går over land, og begge veiene fører til guden Osiris, herskeren over de døde.

Et kart fra 1300-tallet f.Kr. viser det militære erobringstoget til Sethos ı som går forbi vanningsposter og grenser langs ørkenveien til Kanaan, dagens Israel, Palestina og Libanon. Etterfølgeren hans, Ramses II, gikk til angrep på et fort i Kadesh, der elven Orontes møter en mindre elv nær Homs i dagens Syria, og en gjengivelse av dette slaget har klare kartografiske trekk. Elvene snor seg rundt byen og skiller de to armeene.

Den egyptiske gravskriveren Amennakhte tegnet en gang rundt år 1150 f.Kr. et av de vakreste kartene som er bevart fra tidlig historisk tid. Kartet viser veien til gullgruver og et steinbrudd. I tillegg til å være et topografisk kart som viser fjellområder, veier og elveleier, er det også verdens eldste geologiske kart ettersom det markerer hvilke typer stein og metaller som befinner seg i området. Kartet ble laget til Ramses ivs ekspedisjon for å hente stein til nye kongestatuer.

Vi ser to brede veier som går gjennom et rosarødt fjellområde. De er tegnet horisontalt over papyrusen, som er nesten tre meter lang, og er forbundet med en tredje vei som går på tvers og leder til en fjerde vei. Den nederste er preget av grus i forskjellige farger, brun og hvit, og sparsom, grønn vegetasjon, karakteristisk for et uttørret elveleie. Skriften på kartet forteller hvor veiene fører. Den forklarer også de røde fjellene: «Fjellene der de utvinner gull: De er farget røde.» Ved gullgruven er det markert fire hus der arbeiderne bodde, et tempel til guden Amon, et vannreservoar og en brønn.

Kartet har i vår tid blitt sammenlignet med stedet det er ment å gjengi, et 15 kilometer langt område langs det tørre elveleiet Hammamat, og har vist seg å være nøyaktig. Arkeologiske undersøkelser har også avdekket at de gravde etter gull her på denne tiden. Området ligger langs hovedveien som strakte seg fra Qift ved Nilen gjennom den østlige ørkenen til havnen Quesir ved Rødehavet. Herfra la egypterne ut på handelsreiser til et i dag ukjent land i sør som de kalte Punt.

Dette kartet kan ha blitt laget som et resultat av utregninger av avstander for rent logistiske formål. Så har Amennakhte gitt dem et visuelt uttrykk. Spørsmålet er om dette var det eneste i sitt slag, eller om andre egyptiske karttegnere også laget forseggjorte kart som senere har gått tapt eller venter på å bli oppdaget i en sprukken leirkrukke ute i ørkenen et sted.

GRUNNLAGET | De forhistoriske og tidlig historiske kartene er, i likhet med våre egne, preget av tiden da de ble tegnet, og oppfylte etter beste evne de behovene man hadde. De sumeriske og babylonske kartene som viser eierskap til jordområder, og det i Bedolina, om det stemmer at også det viser eiendomsbesittelser, foregriper våre økonomiske kartverk med flere tusen år. Religiøse gjengivelser av verden og universet fylte behovet for å forstå ens egen plass i den store sammenhengen.

Synet vårt på fortiden preger tolkningene våre av hvordan de så på verden. At vi lenge trodde folk før Columbus trodde Jorden var flat, noe som ikke stemmer, har preget oversettelser av tekster fra før den tiden, og troen vår på at skapelsesberetninger og kosmogonier var ment å forstås bokstavelig, har også gitt underlige utslag. Vi tolker gamle kart og tekster gjennom historiens tåke. Noen ganger stemmer kanskje det forhistoriske terrenget med de kartene vi tegner over det. [image: ]
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