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Forord

Jeg er utdannet barnehagelærer fra Høgskolen i Vestfold, og tok grunnutdanningen min ved et pilotprosjekt som het «IKT og nye læreprosesser» i 2003. Deretter tok jeg videreutdanning i spesialpedagogikk og IKT for lærere.

Fokuset på kreativ bruk av digitale verktøy i barnehagen dukket opp fordi det oppsto et ønske i barnegruppa. De lekte at de lagde film, og ønsket å bli filmet. Vi startet i 2009 med å bruke blogg som verktøy for digitale fortellinger med barnas tegninger, og har siden 2010 dokumentert innhold i vår praksis på bloggen Myrertoppen barnehage, dette har foregått rundt og med barna. De har sett, deltatt og vært en del av denne dokumentasjonen. De kjente til mulighetene gjennom de voksnes bruk og ga tydelig uttrykk for at det var naturlig å være en del av det. Dette åpnet opp øynene våre, og etter denne leken satset vi mer målbevisst på å bruke verktøyene kreativt. IKT i barnehagen handler om å gi barna muligheter.

Å bruke digitale verktøy i barnehagen gir barnehagen enda en streng å spille på i det pedagogiske tilbudet. Det bør være en del av hverdagen, da det både er sosialt utjevnende, kjempegøy og lærerikt. En viktig del av vårt arbeid er å finne hva som motiverer de ulike barna som er i barnehagen. For noen er det fotball, for andre papirbretting mens for noen er det teknologi som gir dem mulighet til å vise seg fram og skinne. Vi skal ha en stor kasse med mange verktøy. Hva som motiverer, løfter og gir glede, er individuelt.

Det er mitt mål med disse bøkene å nå både de som ikke har noe erfaring med IKT i barnehagen, og de som ønsker å utvikle egen bruk av digitale verktøy. Felles for alle er å huske å starte i det små, etablere praksis, og så ta så skrittene videre. Favner dere for vidt i oppstarten, er det mindre sjanse for å lykkes i å etablere ny praksis.

Lykke til med arbeidet!

Takk til ...

Jeg vil takke mine kolleger og styrer i Myrertoppen barnehage som har gitt meg tillit og handlingsrom. De har alle bidratt til at det har vært mulig å bruke ekstra tid på å bygge opp denne satsingen. Styrer Trude Brandal var støttende og engasjert fra dag én. Hun viste tidlig forståelse for viktigheten av at barnehagen tok hensiktsmessig bruk av IKT på alvor.

Takk til Celine Nilsen, som var åpen og tok på seg ansvaret for å presentere digitale verktøy for ett- og toåringene i barnehagen. Det gjorde hun kreativt og lekende. Aina Marie Fagernes og Marita Olsen har bidratt til at det nå er etablert praksis å leke med og utforske teknologi hos barnehagens aller yngste. Aina Jeanett Tryggan Nyren har vist stort engasjement og funnet sin egen måte å ta verktøyene i bruk sammen med to- og treåringene. Det har vært inspirerende å se.

Elise Jahren er kunstneren på huset. Hun drar i gang mange flotte prosjekter og så tidlig verdien av å knytte digitale verktøy inn i prosjektene. Hun har også vist stor entusiasme rundt å lære seg å bruke de sammen med barna. Uten støtte og forståelse fra Tove Brandal, Nina Langård og Anne Dølvik hadde dette prosjektet blitt tungt å dra. Det har vært avgjørende med deres positive holdning og vilje til å forstå mulighetene denne satsingen har gitt oss. Jeg vil takke for innspill og kreative forslag underveis. Dere har utvist en fantastisk evne til å ta på seg ekstra arbeid som den største selvfølgelighet.

Anders Wesnes fortjener en ekstra takk. Han har satt i gang mang en flott prosess rundt digitale verktøy med barna og har vært en verdifull støtte siden vi startet med denne satsingen. Han har bidratt med både innslag av aktiviteter og fantastiske bilder i dokumentasjonen. Takk Anders.

Takket være åpne og dyktige kolleger, og etter hvert midler til utstyr fra våre nye eiere Norlandia Barnehagene, er kreativ bruk av digitale verktøy nå en del av hverdagen i Myrertoppen barnehage.

Jeg vil takke Nina Bølgan som har fulgt oss siden oppstart. Hun fant oss på nett og har bidratt til å skape blest om hva vi har gjort. Hun er inspirerende i sitt engasjement og har vært en flott samtalepartner rundt temaet barn og IKT. Nina Bølgan har i flere tiår jobbet for IKT i barnehagen, en jobb i motbakke med bakglatte ski. Barbro Hardersen ved Senteret for IKT i utdanningen har også vist stort engasjement. Hun har vært en god sparringpartner siden jeg møtte henne første gang under senterets konferanse i Tromsø 2010.

Jeg vil takke min redaktør i Kommuneforlaget, Anneli Niemi, for at dette arbeidet nå kommer i bokform. Hun tok kontakt og la fram forslaget og har fulgt opp prosjektet med kritisk blikk og konstruktive tilbakemeldinger. Jeg vil takke bilderedaktør Pål R. Johansen for hans tålmodighet med meg og hvordan han taklet den relativt ustrukturerte måten han ble presentert bildene som skulle i boka. Jeg har lært mye og må innrømme at min kjære samboer nok en gang har rett når det kommer til nytten av å strukturere bildene. Hadde jeg jobbet etter egen teori om hvordan vi organiserer bloggen, hadde også egne bilder vært på stell.

Min samboer Erlend Schei har hele tiden vært viktig i mitt engasjement rundt bruk av digitale verktøy. Han har bidratt med økt kunnskap og økt forståelse, både for det tekniske men også i bruken av sosiale medier.

Jeg vil også takke ledelsen i Norlandia Barnehagene som har bidratt til å skape rom for skriveprosessen, det har vært verdifullt for meg som mor i en familie på seks. Takk!

Og selvfølgelig: Tusen takk til alle barna i Myrertoppen barnehage, for all inspirasjon som kommer av å være sammen med dere.
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