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			FORORD

			Etter at Kunnskapsløftet ble innført i 2006, har det vært lite oppmerksomhet om papirbaserte læremidler i skolen. Diskusjoner om digital teknologi og bruken av digitale verktøy for å øve ferdigheter har derimot tatt mye plass. Det er ingen motsetning mellom papirbaserte læremidler og digitale verktøy, de hører sammen i fremtidens skole. Men i forskningen så vel som i den offentlige debatt blir de sjelden sett på i sammenheng.

			Læremiddelmarkedet i dag er uoversiktlig, og det kan være vanskelig å velge hva som skal kjøpes inn og brukes, både av læremidler og digitale verktøy. Undersøkelser viser at bruken av skjermer og læremiddelkulturen varierer fra skole til skole, og ikke minst mellom ulike nivåer i grunnopplæringen. Den norske grunnopplæringen er i en brytningstid, smittet av digitaliseringen som pågår på alle områder i samfunnet.

			Fram til 2022 skal skoleeiere bruke nærmere en milliard kroner hvert år på både papirbaserte og digitale læremidler. I tillegg vil trolig de fleste elever i grunnskolen få hver sin skjerm, slik elever i videregående skole har hatt de siste ti årene. Prisen for en skjerm til hver elev i Norge varierer i stor grad. Og landets rundt 400 kommuner velger ulike løsninger. Både skoleeiere, skoleledere og lærere vil i ulik grad arbeide med papir og skjerm. Det skaper en sammensatt og kompleks læremiddelkultur som varierer mellom fag, skoler og nivåer i grunnopplæringen.

			Målet med denne boken er å gi deg en introduksjon til læremidler og digitale verktøy i skolen. På den måten kan du som skoleleder, lærer eller lærerstudent gjøre bedre og mer bevisste valg. Boken har tre temaer. Det første er valg av ulike læremidler og digital teknologi i det nye læremiddellandskapet. Denne første delen er særlig relevant for skoleledere og skoleeiere, men også lærere og lærerstudenter bør lese denne delen for å bli mer bevisst sine valg i den daglige undervisningen. Det andre temaet handler om planlegging og gjennomføring av undervisning. Denne delen av boken skal gi lærerstudenter og lærere en forståelse av hvordan læremidler og digitale verktøy kan brukes slik at elever får den kompetansen de trenger i fremtiden. Avslutningsvis ser vi på de særlige utfordringer og muligheter digitale læremidler og verktøy skaper.

			Det er viktig å være bevisst hvem som kommer til å bestemme og ha innflytelse i fremtidens digitale skole. Skoleeiere og skoleledere kan velge nye løsninger for hele skoler, med alle deres elever og lærere, men tilgang til nye verktøy og digitale læremidler skaper ikke i seg selv en endring i skolekulturen. Den endringen skjer i lærerfellesskap der lærerne sammen skaper endring i samarbeid med skoleledelsen.

			Det har vært en revolusjonsartet teknologisk utvikling siden jeg selv arbeidet som lærer på slutten av 1990-tallet. Da var en av mine oppgaver som såkalt AV-ansvarlig (ansvarlig for audiovisuelle hjelpemidler som var plassert på et eget lagerrom) å kjøpe inn og skifte lyspærer på overhead. I over 20 år har jeg fulgt teknologiutviklingen, først som lærer og AV-ansvarlig, deretter i arbeid med digitalisering og som journalist i NRK, og fra 2004 som forsker på læring og teknologi ved Universitetet i Oslo. Det siste prosjektet jeg ledet på universitetet var forskningsprosjektet ARK&APP, som hadde som oppdrag å undersøke valg og bruk av læremidler i skolen. Basert på hundrevis av timer med observasjon i klasserommet analyserte 20 forskere hvilken funksjon læremidler og verktøy hadde i ulike arbeidsformer. Flere eksempler i denne boken er hentet fra dette prosjektet (Gilje, Ingulfsen, Dolonen, Furberg, Rasmussen, Kluge, Knain, Mørch, Naalsund og Skarpaas, 2016). Her viser vi hvor forskjellig digitaliseringen har smittet over i skolen og blitt en del av elevens læring i ulike arbeidsformer.

			I et forord er det derfor naturlig å takke alle de 20 forskerne, doktorgradsstipendiatene og masterstudentene som bidro i arbeidet med en eller flere av de tolv casene og de tre spørreundersøkelsene som vi gjennomførte i perioden 2013–2016. En særlig takk til Line Ingulfsen (nå stipendiat ved ILS, UiO) for en uvurderlig jobb som forskningsassistent i prosjektet ARK&APP det siste året. Leder av styringsgruppen, professor Sten Ludvigsen, skal også ha en stor takk, ikke minst for å se prosjektet i sammenheng med de forslag til endringer av norsk skole som er foreslått i Ludvigsen-utvalget (NOU, 2014:7, 2015:8).

			Ingen bok kan bli til uten at et forlag ønsker det. Jeg takker Fagbokforlaget for stipend til å skrive nettopp en lærebok om læremidler og teknologi i en slik brytningstid som skolen befinner seg i i dag. I den forbindelse vil jeg rette en takk til både Roald Valle, som først antok prosjektet, og Hallvard Aamlid, som hadde den store jobben med å komme med gode innspill på de ulike versjonene jeg leverte høsten 2016 og våren 2017. Fagkonsulenten som leste manus før sommeren, skal også ha en stor takk for innsiktsfulle kommentarer og forslag om forbedringer. Heldigvis vet min partner Karianne hva det innebærer å skrive bøker. Jeg takker likevel for stor forståelse, også fra Axel og Sara som er elever i den skolen jeg skriver om, og som har fått all verdens rare spørsmål om skolehverdagen deres ved middagsbordet.

			Blindern, Oslo

			Desember 2017

			Øystein Gilje
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